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Une mouche dans le ParBrest

Un train part de Brest a Paris et un autre part de Paris vers Brest a 300 km/h.
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en faisant des allersetours, a la vitesse de 1 000 km/h. Il y a 600 km entre Paris et Brest.

Quelle distance aurd-elle parcouru lorsque les trains se croiseront ?

Réponse : 1 000 km
[ S4 GN}Aya &S ONRBAASNRY( | dz 62 dz
aura donc parcouru 1 000 km.
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A Appelés logigrammes, ils sont un
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4. Bilanp Q réalisant une fonction geométrique ou A
arithmétique. = - s

A Rhino est son interface graphique

3. Applicationo n Q

DEMARRER

1. Lancer Rhino

2. Taper Grasshopper dans la barre de .
commandes, et valider.

- L'écran est divisé en deux parties :
I'interface de Grasshopper pour créer les
erisa paris [ villette logigrammes et celle de Rhino pour voirle |

< resultat.
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PRINCIPE

A Un systéme nodal :
o Chagque composant contient un instruction pour réaliser une fonction.
0 les inputs sont les données d'entrée.
o les outputs sont les résultats de la fonction.

52yySSa RQSYUNBS

Input
P . Output ]
Input | > Instruction
Input | _ Output ]
Output
{0}
D
0 6
1|15
A On tisse des | ien en t outpatw te rilspat dycompgsar®souhaité. Mairdehiela taehe MAD

enfoncée pour insérer plusieurs inputs.

A Pour insérer un composant : le choisir dans le menu ou double cliquer et taper le début de son nom.
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